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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé Programowanie
Semestr I Program studiéw,
Stopien studiéw 11 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Podstawowe technologie internetowe

Kod przedmiotu

PTI

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

60 | Tryb | stacjonarny | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski
Liczba punktéw ECTS 6 (3+3)
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad
Wymiar zajeé 30h
Stopien (tytul) naukowy
Imie
Nazwisko
Prowadzacy zajecia
Forma prowadzonych zajeé Laboratorium
Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Podstawowa wiedzg informatyczna oraz umiejetnosé
korzystania z komputera i przegladarki internetowe;.

ZalozZenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wyposazenie studenta w
[podstawowa wiedze i umiejetnosci niezbedne do
zrozumienia i tworzenia prostych aplikacji oraz serwisow
internetowych. Student opanuje podstawowe techniki
budowania stron WWW, pozna zasady interakcji mi¢dzy
klientem a serwerem, zrozumie mechanizmy
bezpieczenstwa oraz begdzie potrafil oceni¢ jako$¢ i
efektywnos$¢ stosowanych rozwigzan. W wyniku realizacji
[przedmiotu absolwent bedzie zdolny do samodzielnego
tworzenia i publikowania prostych aplikacji webowych.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad — w formie tradycyjnej lub prezentacji
multimedialnej
2. Laboratorium — w trakcie ktorego studenci

analizuja i rozwiazuja problemy/zadania
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Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej

Ramy Kwalifikacji)

Odniesienie do
efektow dla
Kkierunku

Odniesienie do
efektow uczenia
sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji

WIEDZA
— absolwent zna i
rozumie:

WO01.Podstawowe zasady funkcjonowania sieci i
protokotow internetowych, w tym model klient-
serwer oraz mechanizm dziatania HTTP.

WO02.Semantyke znacznikow HTML oraz rolg CSS w
separacji warstwy prezentacji od struktury
dokumentu, umozliwiajaca tworzenie czytelnych
i standardowych stron WWW.

WO03.Podstawowe koncepcje i mechanizmy jezyka
JavaScript, pozwalajace na dynamiczna
interakcje z elementami strony i realizacje logiki
po stronie klienta.

WO04.Podstawowe koncepcje jezyka PHP.

WO05.Zagadnienia bezpieczenstwa w Internecie, w tym
podstawowe techniki i standardy zabezpieczania
aplikacji webowych przed najczesciej
spotykanymi atakami.

K W02
K_W04
K_WO06
K_W07
K_W09

P7S_ WG
P7S_ WG _INZ

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

U01. Pozyskiwac¢ informacje z dokumentacji,
spoteczno$ci programistow i innych zrodet w
celu rozwigzywania probleméw zwigzanych z
tworzeniem stron i aplikacji internetowych.

U02. Efektywnie wspotpracowaé w zespole, planowac
zadania oraz ocenia¢ ztozonos¢ realizacji
prostych projektéw webowych, zapewniajac
terminowos$¢ i jako$¢ wykonania.

U03. Zaprojektowac i zrealizowac prosta aplikacje
webowa, wykorzystujac podstawowe
technologie front-end (HTML, CSS, JS) oraz
wybrane rozwigzania po stronie serwera.

U04. konfigurowaé srodowisko uruchomieniowe dla
aplikacji webowej (serwer WWW, baza danych)
oraz wykona¢ podstawowe testy funkcjonalne w
celu zapewnienia poprawnos$ci dzialania
rozwigzania.

U0S. Oceni¢ i poroéwnac rézne rozwigzania
technologiczne stosowane w aplikacjach
internetowych, biorac pod uwage aspekty
wydajnosci, bezpieczenstwa i skalowalnosci, a
takze dobra¢ optymalne podejscie dla danego
przypadku.

K_U01
K_U02
K_U08
K Ull
K _Ul12

P7S_UW
P7S_UW_INZ

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Rozumie potrzeby ciagltego samoksztatcenia si¢

KO02. Potrafi pracowa¢ w zespole, przyjmujac w nim
rézne role.

K K03
K K04

P7S_UU
P7S_UO

TreSci programowe
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Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢¢ — wyklad
1 Wprowadzenie do architektury Internetu i sieci WWW: model klient-serwer, protokoty )
(HTTP, HTTPS), DN
) Struktura dokumentu HTML: semantyczne znaczniki, formularze, tacza i multimedia. 4
Podstawy CSS: selektory, model pudetkowy, uktady stron, responsywno$¢ i podstawy
3 |RWD. 4
Wprowadzenie do JavaScript: manipulacja DOM, zdarzenia, AJAX, JSON oraz
4 podstawy interakcji z API 4
Podstawy technologii po stronie serwera: wprowadzenie do serweréw HTTP,
5 podstawowe skrypty (PHP, Node.js) i taczenie z baza danych. 4
Bezpieczenstwo w sieci: podstawowe zagrozenia (XSS, CSRF, SQL Injection),
6 certyfikaty SSL/TLS, podstawowe metody zabezpieczania aplikacji. 2
Testowanie, wdrazanie i utrzymanie aplikacji: narzedzia deweloperskie, kontrola wersji,
7 podstawy testow funkcjonalnych. 4
Wprowadzenie do trendow i standardéw: frameworki front-endowe (React, Vue),
8 |RESTful APL 4
9 Wprowadzenie do internetu rzeczy. 2
Forma zajeé — laboratorium
Zapoznanie studentdw z narz¢dziami uzywanymi przy tworzeniu dokumentow
1 Internetowych; ogdlna struktura dokumentu HTML. 2
2 Listy, tabele, odsytacze, nawigacja. 4
3 Rozwijalne menu, walidacja strony, mikrodane. 4
4 Cwiczenia w CSS, wersja do druku, liczniki. 4
5 Stylizacja tabel, wstawki, sprajty, okna modalne. 2
6 Podstawy JavaScript: lista argumentow, domknigcia, tablice. 4
7 Dziedziczenie, rekurencja. 4
8 Zadania w PHP. 4
9 Przeglad prac studentow. 2
Forma i warunki zaliczenia Egzamin pisemny z wyktadu. Rozwigzanie list zadan i ¢wiczeh w ramach
przedmiotu laboratorium.
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow — z sylabusa
uczenia si Egzamin pisemny WOl...
¢ Ocena zadan i ¢wiczen wykonanych w ramach
. uol..., Ko1...
laboratorium
Literatura podstawowa 1. J. Robbins, Projektowanie stron internetowych.

Przewodnik dla poczqtkujgcych webmasterow po
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HTMLS, CSS3 i grafice, Helion, Gliwice 2020.

Literatura uzupehiajaca

2. M. Zandstra, PHP 8, Helion, dowolne nowsze

wydanie.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Przygotowanie si¢ do zajec 22
Studiowanie literatury 22
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 24
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 152
Liczba punktéow ECTS 6




